Evropska unija

IDEJE ZA RAZREDNE URE “ Sofinancira
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Nekaj iger:

1. 2 resnici, 1 laz

Potek igre: v manjsih skupinicah ucenci vsak zase zapisejo na list nakljuéno 2 resnici o svojem
Zivljenju in 1 laz. Navodilo: resnica mora biti taksna, da bi lahko bila laz, laz pa taksna, da bi

lahko bila resnica. So$olci v skupinici morajo ugotoviti, kaj je laz.
2. Detektiv

Potek igre: v razredu izberete nek dogodek (npr. nekdo je ukradel Solski kljuc¢; nekdo se je z
avtom zaletel v ograjo, ...), nato pa 2 ufenca za 3 minute zapustita ucilnico. Med seboj
sestavita ¢im bolj podrobno zgodbo, kaj se je zgodilo. V razredu ucenci pa pripravijo
vprasanja, s katerimi morajo ugotoviti, kdo je dogodek povzrocil. Najprej pride v razred 1
ucenec, drugi ostane zunaj. Razred ima na voljo 6 vprasanj. Nato se udenca zamenjata.
Drugemu udencu razred postavi enaka vprasanja. Cilj je, da na vsa vpraSanja odgovorita
enako. (Primer — nekdo se je z avtom zaletel v ograjo: Kaksne barve je bil avto, ki si ga vozil?;
Kaksne oblike/strukture je bila ograja? Kdo se je vozil s tabo? Ali so se sprozile zra¢ne
blazine?)
3. Lazna novica

Potek igre: 4 ucenci zapustijo razred. Zunaj jim povemo njihovo nalogo: posami¢no bodo
prihajali v razred in poslusali novico, ki jo bodo morali prenesti naslednjemu sosolcu. Prvi
ucenec pride v razred in ucitelj prebere novico. Nato poklicemo drugega ucenca. Prvi
drugemu pove novico, kot si jo je zapomnil. In tako nadaljujemo do zadnjega. Ucenci v

razredu opazujejo, kako se je novica spreminjala.

Primer novice:

Ravnatelj manjse slovenske Sole se intenzivno pripravlja na maraton, ki bo konec
oktobra. Za to se je odlo¢il, ker je najljubsi prigrizek njegovih uéencev cips, najljubsi
Sport pa gledanje televizije. Posebno pozornost namenja tudi hrani. Vsak njegov
obrok vkljucuje sadje in zelenjavo. Njegov moto je: Dan brez brsticnega ohrovta je
izgubljen dan. Na njegovi Soli ga vsi zelo podpirajo — vsi brez izjeme nosijo majice s

sliko svoje najljubse zelenjave.

4. Vidno zaznavanje
Potek igre:

1. moznost: ucenci si dobro ogledajo razred. Zamizijo in ucitelj zamenja pozicijo dveh

naklju¢nih predmetov. Ucenci morajo ugotoviti, kaj je ucitelj zamenjal.



2. moznost: uéenci se usedejo v krog. Zamizijo. Ucitelj po rami potreplja uéenca, ki zamenja
sedez z drugim ucencem. Ostali morajo ugotoviti, kdo se je presedel.

3. moznost: Dva ucenca gresta iz razreda. Zamenjata si kos oblacil/modnih dodatkov/itd. Ko
se vrneta v uéilnico, morajo ostali u¢enci ugotoviti, kaj sta si izmenjala.

5. Pokvarjeni telefoncki

Potek igre: Malce drugacni telefoncki. Ucenci se razdelijo v 2 skupini. Vsaka tekmuje na
svojem koncu razreda. Ucitelj pripravi listice z besedami. Ucenci stojijo v koloni. Prvi ucenec
prebere besedo (npr. panda) in jo zasSepeta naslednjemu v koloni. Ta na listek papirja na hrbtu
naslednjega ucenca besedo nariSe (panda) in listek preda naslednjemu ucencu. Ta listek

pogleda in besedo zaSepeta naslednjemu (panda, mozno Ze medved, igraca). Naslednji
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Primeri besed: panda, avto, knjiga, telefon, pisalo, Sola, veselje, skodelica, ...

ponovno besedo rise na papircek.

6. Pantonima
Igra, ki jo vsi poznamo. Razred se deli na 2 skupini. Vsaka skupina tekmuje zase. Zmagajo
tisti, ki prej ugotovijo 5/10 besed.
7. Pisanje z obema rokama
Tekmovanje med dvema skupinama. U¢itelj izbere nekaj besed, ki jih posamicen ucenec iz
vsake skupine isto¢asno z levo in desno roko piSe na tablo. Zmaga skupina, ki prej zakljudi.
8. Pozitivne misli
1. moznost: Uditelj s seboj prinese Skatlo ali vedji kozarec. Na listke ucenci zapisejo eno
pozitivno misel. Vsako uro nato eno preberete.
2. moznost: Vsak uéenec za soseda pove eno lepo lastnost, ta pa naprej za naslednjega soseda.
9. Lopovi in policaji
Igra v manjsih skupinah. Ucenci izzrebajo listke. Eni so lopovi, drugi policaji. Sedijo tako, da
se vsi vidijo. Lopovi si med seboj mezikajo. Paziti pa morajo, da jih ne dobijo policaji.
(Ponazoritev: sedim v krogu s 5 soSolci. Sem lopov. Mislim, da je Lojzek policaj in Francka
lopov. Ko se pogled med mano in Francko sre¢a, ji pomeziknem. Ce je ona lopov, mi
pomezikne nazaj. Ce je policaj, me 'ulovi' in glasno pove, da sem lopov. Zame je igre konec).
10. Ime, priimek, ...
Potrebujemo le list papirja. Nanj zapiSemo nekaj kategorij (lahko diktiramo mi ali jih povedo
ucenci — ime, priimek, zival, rastlina, predmet, jed, pevec, gore in reke, mesto, drzava, poklic,
znamka avtomobila, ...). Ucitelj nakljuéno izbere érko in v ¢im krajSem ¢asu uéenci zapisejo

besede na to ¢rko v ustrezno kategorijo. Lahko naredimo tudi tekmovanje med skupinami.



11. Bingo

Pripravimo listice z nakljucnimi stevilkami (ideje na internetu). Nato glasno povemo
nakljucne stevilke. Ucenec, ki prvi izpolni eno vrstico, zaklice BINGO. Dobi manjso
nagrado/potrditev. Igra se nadaljuje. Uéenec, ki prvi izpolni cel listek, zakli¢e BINGO. Ta dobi

vecdjo nagrado.

12. Nastej 5

Igra v skupinah. V ¢im krajSem ¢asu morajo uc¢enci nasteti 5 stvari glede na kategorijo. Tocko
dobi skupina, ki je prva konec. Zmaga tista skupina, ki zbere najvec tock.
Primer Kkategorij: zivali, avtomobilske znamke, Solski predmeti, prazniki, naravne

znamenitosti, zgodovinski dogodki, slovenski pisatelji, Presernova dela, barve, ...

13. Sestavimo zgodbo

Ucencem razdelimo liste. Vsak uéenec napiSe na list odgovor na vprasanje: KDO?. List
prepogne in ga poda naprej sosedu. Ta zapiSe odgovor na vprasanje: KAJ DELA? List
prepogne in ga poda naslednjemu sosedu. Ta zapiSe: KJE dela. Naslednji KDAJ dela,
naslednji S KOM DELA in zadnji napiSe KOMENTAR.
Zgodbo odpremo in preberemo tiste, ki so najbolj zabavne (véasih se zgodi, da so nekatere
resni¢no zabavne, nekatere pa nimajo smisla). Pomembno pa je, da uc¢enci ne gledajo, kaj so
drugi pisali pred njimi.
Primer zgodbe:

KDO? KAJ KJE KDAJ S KOM | KOMENTAR
DELA? DELA? DELA? DELA

Uciteljica | Vesla po | Na V  casu | S kuzkom | Pa ne Ze spet!

Ursa jezeru vulkanu pouka Fifijem

14. Skrivni prijatelj

Idealno za prazni¢ni december. Igro lahko prilagodimo glede na razred. Bistvo igre je, da
ucenci izzrebajo sosolca, ki mu doloceno ¢asovno obdobje polepsajo dneve. Lahko doloc¢imo,
da jim enkrat (mlajsi) nekaj lepega narisejo, napisejo, itd. Ali pa en teden (starejsi), na nacin,
da ne izvejo kdo, lepsajo dneve. Ni potrebno, da karkoli kupujejo, lahko napisejo lepo misel,

jim izdelajo izdelek, jim napolnijo steklenico z vodo, jim prestavijo torbo, itd.

V decembru lahko v razredu naredimo tudi skrivnega Bozicka. Dolo¢imo lahko, da pripravijo

darila za 10€ ali pa izdelajo zanimive izdelke. Presodite sami.



Vedno pa ste dobrodosli v kabinetu 2B, da pois¢emo Se kaksno aktivnost. Prav tako je
pri meni odli¢na knjiga Glavo imas in srce, v kateri je zbranih cel kup idej za delavnice
ali aktivnosti na razrednih urah. Vse stvari so ze zastavljene, le prekopirate kaksen

ucni list in greste v razred.

Naj bodo razredne ure prijetne, zabavne in zanimive za vse ucence ter za vas. Naj se
ustvarja pozitivna klima in izkoristi ¢as tudi za pogovor. Ta ucencem velikokrat zelo

manjka. Temo lahko predlagajo tudi sami.

pedagoginja Ursa Tomazic¢



